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Podstawowa formag znaku OKSIR, jest element ty-
pograficzny wraz z tekstem ,,0SRODEK KULTURY SPOR-
TU | REKREACJI W SWIECIU”. Taka forma powinna byc
stosowana we wszelkich publikacjach, w ktérch
OKSIR jest jedna z kilku prezentowanych instytucii
(Np. wspotorganizator imprezy), Iub jesli w publikadii
znak wystepuje w pojedynczej ekspozycji (np. na-
gtowek korespondencyjny, etc.). Wyjatkierm w sto-
sowaniu tej formy, jest rozmiar reprodukcji, ktory
spowodowalby brak czytelnosci zapisu ,,0SRODEK
KULTURY SPORTU | REKREACJI W SWIECIU”,

Forma uproszczona, przeznaczona jest do eks-
pozycji w przypadkach kiedy logo wystepuje jako
powtdrzenie po formie podstawowej. Tyczy sie to
przede wszystkim publikacji, w ktorych OKSIR jest
witasciwym przedmiotem prezentacji (np. folder,
broszura, strona internetowa). Takiej formy zna-
ku nalezy takze uzyc, jesli rozmiar jego reproduk-
cji spowodowatby brak czytelnosci tekstu w for-
mie podstawowe],
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Znak OKSIR w wersji podstawowej, to kolor czar-
ny, dopetniony czerwienig znaku ,i”. Takimi kolora-
mi powinien by¢ reprodukowany we wszystkich
technikach, umozliwiajgcych stosowanie wiece;
niz jednego koloru, i w przypadku ekspozycji na
biatym lub bardzo jasnym tle.

W najczesciej stosowanych modelach barwnych
i sposobach reprodukcii, wspomniane kolory win-
ny przyjmowac nastepujgce wartosci:

CMYK:
czamy — black 100%
czerwony — C 0, M 100, Y 100, KO

PMS:
czamy — black 100%, lub Pantone Black 100%
czerwony — 032 RED

RGB:
czamy-R0O, GO, BO
czerwony —R 255, GO, BO

HTML:
czarmny — #000000
czerwony — #f0000

W sytuacji gdy projekt graficzny zakiada ekspozycie
logo na ciemnym lub czarmym tle, konieczne jest za-
stgpienie koloru czarmego w znaku, wybraniem w ko-
lorze tla lub reprodukcie na czarmym podktadzie.
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Wersja grayscale jest zalecana do reprodukcji w ma-
terialach drukowanych jednym kolorem, z mozliwoscia
jego rastrowania (np. ulotki, prasa codzienna, etc.),
lub w przypadku druku na jednokolorowej drukarce
laserowej. We wszystkich tego typu przypadkach
sktadowa koloru dla litery ,i” winna wynosic:

® 40% w wersji do reprodukciji na biatym tle,

e 30% w wersji do reprodukciji na czarnym tle.
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Wersja monochromatyczna znaku — do stoso-
wania w przypadkach ekspozycji tego wymaga-
jacych, lub technikach reprodukcji pozwalajacych
jedynie na zastosowanie jednego koloru (sposo-
bu odwzorowania) bez mozliwosci jego rastrowa-
nia lub usredniania (Np. faks, urzadzenia trawigce,
wypalajgce, wycinajgce). Ta wersja mozliwa jest
takze do stosowania, kiedy projekt graficzny za-
klada uproszczenia podobnych elementéw (zna-
kow innych firm lub instytucii w tym tymze projek-
cle wystepujacych).
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KOMPOZYCJA

Pole bazowe logo OKSIR jest prostokatem opi-

sanym na znaku i powiekszonym proporcjonalnie
do 160%. Pole bazowe jest integralng i nienaru-

szalng czescig znaku.

Pole ochronne wynosi 200% powierzchni znaku.
W zadnej ekspozycji, w tym polu nie mogag znajdo-
wac sie inne elementy graficzne, a w szczegdlno-
sci znaki innych instytucji lub firm. Pole ochronne

jest marginesem optycznym, ktory powinien byc¢

uwzgledniany w kazdej kompozycii.

200%

obszar pola bazowego

obszar pola ochronnego
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NIEPRAWIDFOWE PROPORCJE ZNAKU NIEDOPUSZCZALNE EFEKTY GRAFICZNE
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Do reprodukcji logo OKSIR w internecie, nie nalezy stoso-
wac formatu JPEG ze wzgledu na jego kompresje strat-
ng, i jednoczesny brak innych zalet w przypadku reproduk-
cji logo. Wskazany jest format GIF, PNG lub BMP (32 kolory
lub wiecej). 8-bitowa paleta kolordw, jest wystarczajgca do
prawidtowego wyswietlenia pikseli posrednich miedzy 2-ko-
lorywm znakiem a tlem (antyaliasing), a algorytmy kompre-
§ji zastosowane w zalecanych formatach nie wptywaja de-

strukcyjnie na obraz.

W kwestiach nieuregulowanych w tej instrukgji, lub w przy-
padku wszelkich niejasnosci, zalecany jest kontakt z auto-
rem znaku, pod adresem marcin@saldat.pl.



mailto://marcin@saldat.pl?subject=OKSiR-logo
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